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TECH
DEFIS SELECTIONNES HACKATHZIN
Défi 7

Theme Eau et urbanisme
Promesse transformer des aménagements urbains dédiés au transport en outils

récréatifs ou utiles a la biodiversité
Enjeu Le réseau d’eau pluvial est calibré pour des intempéries maximales, que peut-

on alors faire de ces installations quand elles ne sont pas utiles, avec des

objectifs écologiques ou récréatifs ?

Descriptif : Au milieu des villes, les réseaux d’assainissement pluvial sont le plus souvent a sec, en
particulier sous les climats méditerranéens, arides et semi-arides. Ce faisant, ils occupent un espace
important, accessible et non aménagé. Dans le contexte actuel, ces réseaux d’assainissement se
transforment alors fréquemment, et avec plus ou moins de bonheur et de réussite, en zones investies
par les graffeurs et les taggeurs. Pourtant d’autres choix pourraient étre faits afin de transformer, en
toute sécurité, ces réseaux d’assainissement pluvial en zones de loisirs aquatiques et ludiques
intégrées dans le paysage. On pourrait méme imaginer une meilleure utilisation de ces réseaux sans
les mettre en eau. Ce défi consistera donc a imaginer des solutions alternatives capables de
transformer, en toute sécurité, les réseaux pluviaux en « objets urbains » intégrés et ludiques, ce qu'ils
pourraient étre dans prés de 90% du temps.



